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360°-Videos ermdoglichen die freie Wahl der Perspektive. Mit der Betrachtung

Uber eine Virtual Reality-Brille konnen Betrachter:innen Teil des Geschehens Organisatorische Zuordnung

werden und den Unterricht immersiv erleben. Dies eré6ffnet neue Moglichkeiten F-BW (Bildungswissenschaftliche Dozent in verschiedenen Angeboten
fUr die berufspraktische Ausbildung, die im Projekt untersucht werden. Forschung) O Oen SBOEIE SINaPS;
Infoermatik 2 MI.P300 Praxisb...
Im Projekt wird das Potential (immersiver) 360°-Videos fur die berufspraktische Ausbildung an
der PH Zurich untersucht. Es werden Grundlagen zur didaktisch sinnvollen und technologisch Ph’:’“ .
Laufen

machbaren Implementierung der Technologie erarbeitet. Es stehen zwei Fragen im Fokus: 1.
[rhersves Larnan i der Welches sind verallgemeinerbare Gestaltungsprinzipien zur optimalen Nutzung des didaktischen
berufspraktischen Ausbildung Potentials (immersiver) 360°-Videos fir die berufspraktische Ausbildung von Lehrpersonen. 2. Laufzeit
Wie gelingt die nachhaltige und sinnvolle Innovation der Praxis an der PH Zirich durch die 31.12.2022-30.12.2024
Nutzung (immersiver) 360°-Technologie?

Famchusgstondapajeit

Finanzierende Institution(en)

P PH Projektmethode: Forschungsfonds der PH Zirich
o ZH Die Forschungsfragen werden auf der Basis des Design-Based Research-Ansatzes bearbeitet, der
explizit auf die Innovation von Bildungspraxis zielt und sich als Ansatz fUr die Gestaltung BH phzh.ch
technologiebezogener Lernumgebungen etabliert hat. Auf der Basis der Auswertung von o
Dr. Thomas

Literatur und Erfahrungswissen werden in enger Zusammenarbeit mit Praxislehrpersonen
Schmalfeldt (TSH) - PH

Einsatzmaoglichkeiten der Technologie elaboriert (Analysephase). In einem iterativen Prozess
werden daraufhin Anwendungsprototypen erstellt und erprobt (Prototypingphase). Es entstehen

dabei konkrete Anwendungen zur Innovation der Ausbildung.
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Videografieren im Praktikum 2 und wihrend des Praxisbezugs BE.P300
fir das Modul Unterrichtsqualitat

Unterricht mit Video
dokumentieren

Anleitung fur Studierende

Aktivitaten der Lehrperson

Fenaber

PH
Th stud.phzh.ch

Unterrichtsaufnahmen

Sie nehmen Unterrichtslektionen mit
Ilhrem Smartphone und
Funkmikrofon bzw. mit einer
Videokamera auf. Fir die
Unterrichtsaufnahmen kénnen Sie
Funkmikrofon bzw. Videokamera mit
Mikrofon und Stativ beim Digital
Learning ausleihen. Um die
Filmausristung zu...



klassische Videografie

etabliertes Reflexionsmedium

Einblick in eigenes Unterrichten

Fremdperspektive auf sich selbst

fixe Perspektive
Distanz zum Setting - Bildschirm als Barriere

guter Ton ist essenziell, aber nicht einfach

Filmen mit Smartphone sehr einfach




neue Technologie - neue V
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Insta360 X4 - Die
ultimative 8K 360°-
Action-Cam

Unschlaghare BK in deiner Tasche!
BK30fps & 5,7K60fps 360°-Video,
Third-Person-Perspektiven mit
Unsichtbarem Selfie-Stick & 4Ke0fps
Einzelobjektivmodus.



noch mehr Vorteile?




Perspektive wahlbar Prasenzerleben
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was wir wollten

Studierende reflektieren aufgrund eigenen 360°
Unterrichtsaufnahmen, die sie in VR-Headsets betrachten.



Wieso 360°-Video statt VR-App?

- Ressourcenverflgbarkeit nicht gegeben fur App

- technisch relativ einfach umzusetzen

- fast keine Entwicklungskosten

- menr Detailreichtum, als VR Klassenzimmer Simulationen
- eigene Klasse/eigener Unterricht

- Videos sind etabliert in der Ausbildung



wie wir es angingen

2 Stufen: Primarschule und Sekundarstufe
2 Modi: 360° auf Bildschirm und immersive 360° in VR Brille

3 Fokusgruppeninterviews mit Dozierenden
Durchfuhrung Dozierende mit Studierenden
noninvasiv & juristisch unproblematisch
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(Immersive) 360°

bekannte Situation wiedererieben

sich selbst aus dritter Perspektive erleben



btw, naturlich nicht die ersten ... epor

Technische
Rahmenbedingungen

Preservice Teachers’ Professional bei der Produktion von
Noticing When Viewing Standard 360°-Videos
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Abstract

Der Beitrag aeipe einen Ansatz auf, wie 360°-¥ideas in der Lehrer*innenhildung mis Hilfe sines

eigenentwickelten Lernmanagementsystems so eingesebzt werden kinnen, dass Smadicrende

meaglichst selhstgestouert arberten und lermen kdnnen. Diese Lernplattform sall im Dstanzlemen

eimen Theorie-Praxis-Transfer unterstutzen, Dazu wird zunachst auf fallbasicrtes Lernen als Aus-

gangspunks fir das Lermen mit Videos einpegangen, Anschilefend werden die Vorteile van 360°

Videos gepeniiber fved-frame-Videos dargestellt, welche die Grundlage filr das selbstpasteuerte
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The article shows an approach how 360° videos can be used in teacher education with the lelp of
asell-developed learning masagement system that supports students’ sell-directed learning This
learning platform suppors a heory-practice-Uansler also i dstance Jearning. Firsl, case-based
learning is discussed as a Sarting point for kearning with videos Then, the advantages of 3607
wideos compared Lo fixed-frome vifeod are presemted, which ie the basis lor sell-directed learning
with worfbooks on the learning platlorm Cessrmom3sd. Finally, previous experiences with the
learning platform are describeed.
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Risiken

- erhohter cognitive load
- fear of missing out

- technische Hurden

- Angst vor Technik

- Privacy Bedenken

. Ubelkeit
- Abgeschottetheit (zB. Notizen auf Papier schwierig)



wichtig
- Explorativ - Potenzial fur unsere LP-Ausbildung?

- Passend zu den aktuellen Studiengangen

- "low cost - good quality”
- selbststandige Produktion durch Studierende

» guter Ton
- moglichst einfacher Workflow

- minimale Postproduction



5 360° Einstieg ins Plenum @
YouTube Updated 6 hours ago



Setup

- |Insta360 X2 (X3 in Zukunft)
« Rode Funkmikro Wireless GO Il dual fur LP

- Zoom-H3-VR (oder Raummikro)
- an Rode Wireless go Il dual

- Mic-Adapter

+ alles auf 1 Tonspur
+ Ton von LP und Klasse

- wenig Kontrolle
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H3-VR 360° Audio
Recorder | Buy Now
H3-ViR 360° Audio Recorder




Konvertierung und Betrachtung auf Headset

ANsv

Insta360

5.7k

h.265

99 Mbit

.mp4

20 GB/ 30 min

3 YouTube VR

YouTube VR on Oculus
Quest
; Uf L b 5 h Ok h I . d €n icalyrlois Al bl

ors in
virtual reality. The YouTube VR app
urns every video on the platform
Into your own virtual realicy

experience and reimagines YouTube

as a 30 world you can explore from

the inside
,./E i 14;
adjack

auf Dienst hochladen (headjack.io,

i) —>

Home

E=

It's XR app-building made simple, no
code reguired, browser-based

auf Onlinespeicher hochladen, oy o o
anschliessend per Laptop weiter

distributic th borders.

p skybox.xyz

SKYBOX VR Video
auf PHZH Medienserver hochladen Player

per App Skybox im Netzwerk
freigeben und mit Skybox player

schauen

P | DEO VR

WIDEQ PLAYER

per Medienfreigabe von
Laptop/Nas aus freigeben DeoVR Quest filr

Oculus Quest

DeoVR is the best-in-class VR video
player for all available headsets.
Enjoy the best moments of your
favorite videos. The built-in VR media

)per US B Ka bel a Uf QU e5t kO p ie ren browser delivers the best VR content

from YouTube and other popular
video sites.



Ruckmeldungen, n = 8 Dozierende

+

- man wahnt sich zuruck im Klassenzimmer

- sehr hohe Informationsdichte der Videos

- Betrachtungsfokus wahlbar

- oft anderes Betrachtet, als geplant war

- Mehrfachbetrachtung mit anderem Schwerpunkt moglich
- Personen verfolgbar im Raum

- Weniger invasiv als zusatzliche Person im Raum

- Ton LP gut (basic Setup)



Ruckmeldungen, n = 8 Dozierende

nicht alle haben VR Brille benutzt
- erweitertes Ton-Setup schwierig in der Benutzung

Notizen machen ist schwierig
- synchrones gemeinsames Betrachten nicht moglich
nicht notwendig fur viele Szenarien (Bildschirm reicht)



Ausblick - mogliches weiteres Vorgehen

- 4 Ausleihkits verfagbar - bekanntmachen
- Videovignetten in 360° produzieren
- synchrone Abspiellosung fur mehrere Gerate

- Player Entwicklung mit Stecknadeln und Kommentarfunktion
- Empirische Beforschung mit Studierenden
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