
Einsatz von VR Haptik in der 
beruflichen Bildung 



Digitalisierte Arbeitswelt Recht Sicherheit und Gesundheit Umweltschutz

Standardberufsbildpositionen
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Maler- und 

Lackier/-in

Parkettleger/-in

Zimmerer/-in

Quellen: https://shorturl.at/uxlAj, https://shorturl.at/8IY4O, 

https://shorturl.at/ICgns 
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Berufsbildmodernisierungen

Maler- und Lackierer (2021)

Integrative Vermittlung

Standardberufsbildpositionen
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2019 (2006 Unternehmen):

AR: 3%

VR: 7%
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XR = interaktive 3D Inhalte Handwerk

VR Haptik

Quelle: https://shorturl.at/X7zl1
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Tactgloves (Bhaptics, 2023, 300 €) Senseglove Nova 2 (2024, 5900 €)
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Hypezyklus: ausgewählter Technologien

Zeit

Erwartungen

KI

Inflation ProduktivitätAuslöser Ernüchterung

AR VR

VR Haptik
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+

-
• Programmierung nötig

• Spezielle Hard- und Software 

benötigt 

• Max. 30 min

• Training komplexer, 

aufwändiger oder 

gefährlicher Aufgaben 

• Interaktiv und immersiv

• Wahrnehmung: räumlich, 

Objekt, Körper 

• Anwendung: Vor der 

Durchführung der 

Arbeitsaufgabe

Virtual Reality Virtual Reality Haptik

• Training komplexer, teurer oder 

gefährlicher Aufgaben 

• Haptische Erfahrung

• Kostengünstige Handschuhe (wie 

Sicherheitshandschuhe)

• Interaktive und immersive 

Wahrnehmung: räumlich, Objekt, 

Körper

• Anwendung: Vor der 

Durchführung der Arbeitsaufgabe

• Programmierung nötig

• Haptisches Erlebnis z. B. 

Vibration

• Spezielle Hard- und Software 

erforderlich

• Max. 30 Minuten Nutzung

Warum …?
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Setting

Berufe Aufgaben

Maler- und 

Lackierer/-in

Zimmerer/in

Parkettleger/-in

Parkettlegen

Airless

Oberfräse
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Szenario: Zimmerer

https://www.youtube.com/watch?v=

aQO-DQVu2G4



n = 9

Evaluation: Zimmerer/-in
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Szenario: Parkettleger

https://www.youtube.com/watch?v=

DxjXysB0XPQ



n = 9

Evaluation: Parkettleger
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Diskussion und Ausblick

1. Unterstützung Vermittlung Prozess- und Handlungswissen in sicherer 

Umgebung („sensorisches Gedächtnis“)

2. Szenarien: Unterschiedlicher Komplexitätsgrad mit dauerhafter oder 

teilweise VR Haptik-Einsatz

3. Haptic gloves ähnlich Arbeitsschutzhandschuhen

4.  Materialersparnis

5.  Bessere Aktivierung Lernende (jeweils n= 8 o. 9)
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Jens Hofmann

Leiter Digitalisierungsprojekte

j.hofmann@sbgdd.de

+49 3514 445-768


